
앞에서간단하게플래시의전체적인얼굴을구경해보았습니다. 지금부터는각각의도구들중에서가

장중요하게다루어지는몇가지만간략히알아보도록하겠습니다.

드로잉툴바는플래시무비에서이미지를제작하기위한도구들을모아놓은것으로서어떠한기능을

하는도구인지한눈에알수있을정도로간단하게구성되어있습니다.
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Flash 4 애니메이션 홈페이지만들기

선택툴●
오브젝트를선택할때사용

●올가미툴
원하는영역을자유롭게선택할때사용

라인툴●
선을그릴때사용

●텍스트툴
문자를입력하거나텍스트필드로사용

원형툴●
원형의모양을그릴때사용

●사각툴
사각의모양을그릴때사용

연필툴●
자유로운선을그릴때사용

●브러쉬툴
색을칠할때사용

잉크병툴●
선의외곽선을수정하고자할때사용

●페인트통툴
오브젝트안에색상을채울때사용

스포이드툴●
오브젝트의색상및선의형태를
인식한후잉크병툴이나
페인트통툴로전환하여사용

●지우개툴
오브젝트를지우고자할때사용

핸드툴●
스테이지의오브젝트를보기
편하게이동할때사용

●돋보기툴
화면보기상태를확대하거나
축소할때사용

1. 드로잉툴바
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